Flexibilité mentale

Bazar bizarre

Gigamic
A partir de 6 ans

Jeu de rapidité

Un des objets de la carte est dans la bonne
couleur par rapport aux objets sur la table :
le joueur qui attrape cet objet le plus
rapidement gagne le tour, et la carte en
récompense.

Aucun des objets n'est présent dans la
bonne couleur : le joueur qui attrape le plus
rapidement I'objet qui est absent de la carte,
et dont la couleur est aussi absente de la
carte, gagne le tour de jeu.

Bazar Bizarre Ju[\ior
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77 /é'igamic
A partir de 3 ans

Jeu de rapidité

Attrapez le plus possible de personnages
de la bonne couleur figurant sur la carte
retournée.

Planification

Rush hour

ThinkFunk
A partir de 8 ans

Jeu de stratégie

Déplacez les véhicules qui bloquent votre
voiture pour libérer le passage.

Rush hour Junior

ThinkFun
A partir de 5 ans

Jeu de stratégie

Déplacez les véhicules qui bloquent votre
voiture pour libérer le passage.

Le petit chaperon rouge
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Smartgames
A partir de 4 ans

Jeu de stratégie et de planification

Placez la maison, les sapins et le petit
chaperon rouge sur le plan de jeu.
Utilisez les tuiles « chemin » pour lui
permettre de rejoindre la maison.
Attention, le loup réde !




